
２
０
１
７
年
版

2017 年版



はじめに

本年も「ホビー白書２０１７年版」を多くの方々の協力により発行できます事を大変うれしく思い
ます。
私ども一般社団法人日本ホビー協会では、手づくりクラフト、ハンドメイド分野の活性化及び社会
活動を通じての啓蒙に取り組んでおります。
この分野では、多岐にわたる技法が用いられ、それと共に様々な素材、用具が使われています。ま
た、若い方から年配者迄、参加者は幅広く、シンプルなものから高度な技術を要するものまで楽しま
れ方も様々です。
近年のネットの普及と相まって、購買経路が変化して来たのは他の産業と同様でありますが、ニー
ズやウォンツについては、世代交替、女性の就労状況、ライフスタイル、時間消費の多様化で、その
変化はさらに年々進んでいると感じられます。最近では、介護分野でのレクリエーションとしての注
目も高まっています。
本白書は、その様な分野での市場概況、ユーザー分析、市場規模算出をはじめ、米国における同市
場情報も織り込んだ唯一の刊行物です。
今や、世の中全体が、モノに満たされ〈手づくり〉がひとつのキーワードとして注目されている時
代に本書から何らかのヒント、裏づけを得ていただく事につながれば幸いであります。
終わりに本書の発行にあたり、ご協力下さいました関係各位に心より御礼申し上げます。

２０１７年１１月
一般社団法人日本ホビー協会

会長　瀨戸　信昭
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